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Sztuka przynosi nam dowdd, Ze istnieje cos innego niz nicosc”.

Organizatorem konkursu ,Up-Cykle” jest
Zaktad Utylizacyjny w Gdansku. Wsparcia
merytorycznego udzielita gdanska
Akademia Sztuk Pieknych.

Dziatalnos$¢ Zaktadu Utylizacyjnego skupia
sie na bezpiecznym dla mieszkancéw

i Srodowiska zagospodarowywaniu
odpadéw komunalnych. Spétka zajmuje sie
odzyskiem i recyklingiem energetycznym,
surowcowym i organicznym.

W obszarze jej aktywnosci miesci

sie rowniez dziatalno$¢ zwigzana

z podnoszeniem Swiadomosci
proekologicznej. Zaktad realizuje szereg
programéw edukacyjnych i informacyjnych
zwigzanych z promocjg zasad wtasciwego
postepowania z odpadami oraz liczne
przedsiewziecia w ramach prowadzenia
biznesu spotecznie odpowiedzialnego.

Konkurs Up-Cykle jest wtasnie jedng

z takich inicjatyw. Stawia w centrum
uwagi idee upcyklingu, a takze przybliza,
w wymiarze praktycznym, znaczenie
gospodarki obiegu zamknietego.
Zestawienie ze sobg dwdch pojed:

sztuki i odpadow, ktore nierozerwalnie
wigzg sie z dziatalnosciag cztowieka, tylko
pozornie wydaje sie sobie zaprzeczac.
Wszak ,piekno sztuki” i ,brzydota Smieci”
moga sie wzajemnie wspierac, definiujac
nowe pola dla tworczosci. Konkurs jest
przedsiewzieciem cyklicznym skierowanym
do obecnych i przysztych projektantow.
www.zut.com.pl/upcykle
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O KONKURSIE

Koncepcja upcyklingu, ktérej poswiecony zostat konkurs Up-Cykle, zaktada
wtérne przetwarzanie odpadéw. W efekcie takiego dziatania powstajg produkty
0 wartosci wyzszej niz ich czesci sktadowe. Proces ten pozwala zmniejszy¢ ilos¢
odpadéw oraz materiatéw wykorzystywanych w produkgji pierwotne;j.

DYREKTYWA KONKURS

Ustanowiona dyrektywg Parlamentu Konkurs Up-Cykle ma uwrazliwia¢ na te
Europejskiego i Rady (UE) 2018/851 kwestie, a w wymiarze praktycznym takze
z dnia 30 maja 2018 r. hierarchia dostarczac pozytywnych przyktadéw, jak
postepowania z odpadami ma na celu moze wygladac ,nowe zycie odpadu” po
eliminacje wytwarzania odpadéw podwyzszeniu jego wartosci.

i maksymalne ich wykorzystywanie jako
zasobu. Wedtug tej hierarchii w pierwszej
kolejnosci nalezy zapobiega¢ powstawaniu
odpaddw, a nastepnie przygotowywac

je do ponownego uzycia, poddawac
recyklingowi, odzyskiwac energie,

a dopiero w ostatecznosci sktadowac.

- Pierwsza edycja konkursu Up-Cykle zwraca uwage na problem elektrosmieci,

ich krétkiego czasu uzytkowania, nieustajgcego postepu technologicznego, ktéry
dezaktualizuje w blyskawicznym tempie produkty nadajqce sie jeszcze do uzytku.
Potrzebujemy rozwigzan takich, jak te zaproponowane przez uczestnikéw konkursu
Up-Cykle. Wspieramy projektantdéw i wierzymy, ze nagroda, ktérq otrzymali, bedzie
pierwszym krokiem do stworzenia rzeczy zaréwno pozytecznych, uzytecznych, jak

i pieknych - Michat Dzioba, prezes Zaktadu Utylizacyjnego.

Juz w naszych domach mamy mozliwos$¢ tworzy¢ sztuke. W odpadach jest
ogromny potencjat. Mozemy je wyrzuci¢, to najprostsza droga, ale jedng z opcji
jest nadanie im nowej funkgcji i dalszego uzywania. Decyzja nalezy do nas.

|
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JURY KONKURSOWE

TOMASZ RYGALIK

Przewodniczacy jury. Projektant, wyktadowca, kurator i doktor sztuki. Studiowat architekture na Politechnice
todzkiej. Absolwent wydziatu wzornictwa przemystowego w Pratt Institute w Nowym Jorku. Po ukonczeniu
studiow magisterskich w Royal College of Art w Londynie w 2005 roku zostat pracownikiem naukowym

w zespole badawczo-rozwojowym przy RCA. W 2006 roku zatozyt Studio Rygalik. Prowadzi pracownie
projektowania na Wydziale Wzornictwa ASP w Warszawie. Wspétpracuje m.in. z takimi firmami jak Moroso,
Noti, Comforty, Paged, Ghidini, Cappellini, Profim, Ideal Standard, Siemens, Heineken czy Ikea. Od 2010
roku petni funkcje dyrektora kreatywnego czotowych polskich marek. Realizuje wiele projektéw dla instytucji
kultury m.in. Instytutu Adama Mickiewicza, Opery Narodowej, Muzeum POLIN, BOZAR, Zachety, Muzeum
Fryderyka Chopina, Muzeum Narodowego, Instytutéw Kultury Polskiej. Lampy jego projektu oswietlaty
wnetrza urzedéw w Brukseli podczas polskiej prezydencji w Radzie UE. Wiele jego projektdéw stanowi czes¢
wystawy statej Muzeum Narodowego w Warszawie. W 2015 roku zatozyt marke TRE Product, a od 2016 roku
wspottworzy kreatywny kampus SOBOLE.

MARTA HRYC

Badaczka, projektantka. Zwigzana z Akademig Sztuk Pieknych w Gdansku, gdzie prowadzi zajecia

w zakresie stylistyki w designie oraz prototypowania. Interesuje j3 wypadkowa zderzenia regut
rzadzacych komputerowymi algorytmami ze swobodnym - ludzkim - podej$ciem twdrczym. Zajmuje
sie analizg wptywu, jaki na kwestie estetyki w designie wywierajg technologie addytywne. Prelegentka
miedzynarodowych konferencji dotyczacych granicznych obszaréw nowych technologii, jak xCoAx Madrid
2018. Uwazna obserwatorka wptywu zmian spoteczno-gospodarczych i przeobrazen kulturowych na
ewolucje nowych kierunkéw estetycznych. Zawodowo zajmuje sie projektowaniem bizuterii. Tematyka
jej projektéw oscyluje wokét socjo-ekonomicznego kontekstu funkcjonowania bizuterii. Ma na koncie
staze naukowo-badawcze w Meksyku i Belgii. Bierze udziat w licznych miedzynarodowych wystawach

i konkursach. Nagrodzona m.in. Srebrng ostroga - nagroda za twérczg odwage i bezkompromisowos¢
w Miedzynarodowym Konkursie Ztotniczym BUNT. Jurorka Amberif Design Award 2020.

0Od 2013 wspottworzy Studio Projektowe firmy S&A - wiodacego producenta bizuterii, dla ktérego
opracowuje wdrozenia wzoréw do produkgji seryjnej. Przedstawicielka ASP w Gdansku, patrona
merytorycznego konkursu.

MARTA KARWACKA

Dr socjologii biznesu, zatozycielka SENSA Sustainable Thinking, specjalizuje sie w zagadnieniach zwigzanych
z CSR i zrobwnowazonym rozwojem oraz wspoétpracg miedzysektorowa. Interesuje jg systemowe podejscie
do odpowiedzialnosci oraz rzeczywisty impact. Promuje odpowiedzialng konsumpcje i gospodarke obiegu
zamknietego. Realizuje projekty doradcze i badawcze. W 2013 roku jej praca doktorska na temat wspétpracy
miedzysektorowej otrzymata | nagrode w konkursie Verba Veritatis.

Jurorka konkursu Verba Veritatis, konkursu Sustainable Fashion Award 2018 oraz Panelu Pozytywnych
Postaci oceniajgcego Start-upy Pozytywnego Wptywu. Wspottworzy Koalicje na rzecz Gospodarki

Obiegu Zamknietego RECONOMY. W 2020 roku zostata powotana w roli eksperta do programu CLIMATE
LEADERSHIP, ktory jest odpowiedzig na Rezolucje ONZ przyjetg w trakcie ostatniego Zgromadzenia
Ogolnego ONZ ds. srodowiska. Nalezy do Sustainable Fashion Working Group, miedzynarodowego zespotu
praktykéw i naukowcow zainteresowanych zréwnowazonymi zmianami w branzy mody.

Na blogu How to Wear Fair? zajmuje sie tematykg odpowiedzialnej konsumpcji w branzy odziezowej. Jej
zaangazowanie w promowanie zréwnowazonego rozwoju w sektorze mody zostato wyrdznione przez
Magazyn ELLE statuetka ELLE Style Awards 2018. W ostatnich latach byta prelegentkg m.in na takich
wydarzeniach jak: 100% Retail&Fashion, ELLE About Fashion, Open Eyes Economy Summit 2019 i Challenge
Accepted by H&M.

MICHAtL PIERNIKOWSKI

Dyrektor £6dZ Design Festival, entuzjasta dziatah miejskich i projektowania. Inicjator i wspétorganizator
wielu projektéw zwigzanych z przemystami kreatywnymi, m.in.: Festiwalu Reklamy Ad Days, Konferencji
.Would you like to be creative”, Art_Inkubatora czy Fotofestiwalu. Wspétzatozyciel £6dZ Art Center, cztonek
zespotu realizujgcego w todzi dziatania popularyzujace szeroko rozumiane dobre wzornictwo. Laureat,
m.in.: Dorocznej Nagrody Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w kategorii Dizajn oraz Design Alive
Award w kategorii Animator.

Cztonek jury w konkursie make me! wyrézniajgcym najlepsze produkty mtodych projektantéw,

m.in. za rozwigzania prospoteczne i przeciwdziatajgce degradacji Srodowiska naturalnego.

Specjalista w zakresie wprowadzania na rynek produktéw o wysokiej wartosci dodanej, ekspert
wspotpracujacy z sektorem publicznym i prywatnym w zakresie komercjalizacji innowacji i promocji
rozwigzan gospodarki obiegu zamknietego.



ZGLtOSZONE PROJEKTY

MICHAL DZIOBA S{tt{kaI Jest oclftwarzan/em rzeczy, bgdz konstrugwan/em fo.rm., bqdZ wyrazaniem pfzezyc'
- jezeli wytwdr tego odtwarzania, konstruowania, wyrazania jest zdolny zachwycac, bqdZ
Menedzer z wieloletnim stazem, od 12 lat zwigzany z branzg gospodarki odpadami. Absolwent Wydziatu wzruszaé, bgd? wstrzgsac.

Zarzadzania Uniwersytetu Gdanskiego oraz Master of Business Administration Dominican University

of Illinois, Chicago. W swojej karierze odbyt staz w zaktadzie zagospodarowania odpadami w Mestre
(Wenecja), ktérego elementem byta m.in. spalarnia odpadéw komunalnych. W latach 2010-2012
wspotpracowat z zarzgdem Europejskiej Federacji Gospodarki Odpadami i Ustug srodowiskowych (FEAD). . . .
Przez ostatnie lata petnit funkcje dyrektora generalnego Grupy Amest, wtoskiej spotki obecnej na polskim COS SIE KONCZY, COS
rynku gospodarki odpadami od 1996 roku. W latach 2005-2009 odpowiadat za restrukturyzacje techniczng, SIE ZACZYNA.
organizacyjng i finansowa spotek z grupy, w tym trzech zakladéw zagospodarowania odpadéw:

w Kamiensku, Otwocku i Mazanach pod Ketrzynem. Przeprowadzit réwniez rekultywacje dwoch sktadowisk
odpaddéw komunalnych. Od 2017 roku petni funkcje Prezesa Zarzgdu Zaktadu Utylizacyjnego w Gdansku.

Wtadystaw Tatarkiewicz

Cos sie konczy, co$ sie zaczyna. Tak
rozumiemy upcykling. Kiedy jedno
przestaje by¢ potrzebne, drugie moze
dojsc¢ do glosu.

Do pierwszego etapu konkursu
zgtoszono 37 projektow, z czego 7 zostato
zakwalifikowanych do drugiego etapu.
Ostatecznie Jury najwyzej ocenito cztery
zgtoszone prace, przyznajac pierwszg
nagrode oraz trzy wyréznienia.
Jury Konkursu ocenito nadestane prace wedtug nastepujacych kryteriow:
+ mozliwos¢ wdrozenia - ocena szansy i realnej mozliwosci wdrozenia projektu

do produkgji, stopien zgodnosci z obowigzujgcymi normami oraz poprawnos¢

konstrukcji technicznej,

estetyka projektu - bryta, forma, kolorystyka, poprawnos¢ kompozycji,

nowatorstwo - pomystowos¢ i oryginalnos¢ prezentowanego rozwigzania

projektowego oraz wykorzystanie dodatkowych funkgcji, podnoszacych

atrakcyjnosc¢ i funkcjonalno$¢ produktu,
logika procesu myslowego.




DIY —= DO IT YOURSELF

W naszych domach mamy mozliwosc¢ tworzy¢ sztuke. W odpadach jest ogromny potencjat. Mozemy je wyrzuci¢,

VIVIA

mozemy nadac¢ im nowa funkcje i dalej uzywa¢. Decyzja nalezy do nas.

Stojak na tancuszki wykonany z butelki po
jogurcie. Dzieki ztobieniom wyttoczonym
w plastiku powieszone tancuszki nie placza
sie, a szklany klosz zapobiega zbieraniu sie
kurzu na powierzchni bizuterii.

Autor: Joanna Kasperkieiwcz-Krysa

PIONEK, PLANSZA, KOSTKA

Codziennos$¢ i wino to bardzo dobre
potaczenie. Ale co zrobi¢ z korkiem?
Projekt mozna wykona¢ zaréwno recznie,
w domu, jak i na skale masowa. Kto
nigdy nie zgubit pionka, niech

pierwszy rzuci kostke.

Autorki: Monika Palczewska, Zuzanna Trzciniska




PUCHA

Puszki same w sobie sg ciekawe i nadajg wnetrzu tak modnego
obecnie industrialnego wyrazu. Wystepujg w wielu rozmiarach
oraz dwoch wersjach kolorystycznych, co sprawia, ze mamy
niezliczone mozliwosci tgczenia ich ze soba.

Pucha jest nie tyle projektem nowej rzeczy, co propozycja
przeksztatcenia codziennego odpadu w stylowg i oryginalna
donice do roslin. Dowodem na to, ze bezwarto$ciowy sSmiec
moze stac sie obiektem pozadania.

Autor: Agata Rzepka

EKO-DONICZKA

Pomyst na wykorzystanie kazdego rodzaju
pudetek plastikowych do ozywienia
przestrzeni mieszkania.

Autor: Monika Pytel

Rzeczy obdarza sie ,charakterem” - tg samq wtasciwosciq, ktorg
obdarza sie ludzi i zjawiska przyrody.

Autor: Hanna Ztotkowska

Autor: Julia Opaliriska

RAFA

Rafy koralowe, ktére sg ksztattowane przez ré6znorodne oraz wyjgtkowe organizmy
stanowig wazny element podmorskich krajobrazéw. Niestety niewielka ich czes¢
znajduje sie pod ochrong. Wiele raf zdgzyto juz obumrzeé lub doznato trwatych
uszkodzen. Zagrozenia s powodowane gtéwnie przez dziatalnos¢ cztowieka, w tym
produkcje bizuterii. Korale wcale nie muszg by¢ wytwarzane tylko z koralowcow.
Mozemy potaczy¢ ciekawe i nowoczesne wzornictwo z walkg o dobro srodowiska.
Naszyjniki i kolczyki sg wytwarzane z odpaddéw znalezionych na plazy w gdanskiej
dzielnicy Brzezno (pozostatosci po butelkach, zabawkach, artykutach wedkarskich

i szkolnych czy okularach przeciwstonecznych). Odpady z tworzyw sztucznych beda
poddane obrébce mechanicznej. Ksztatty naszyjnikéw i kolczykdw nawigzujg do
organizmow oraz zjawisk wystepujgcych w podwodnym Swiecie.

NERKA

Pomystem na realizacje zadania konkursowego jest przedmiot
uzytku codziennego- nerka (torba). Glkéwnym materiatem,

z ktérego przedmiot zostat zaprojektowany jest materiat
pozyskany z samochodowych poduszek powietrznych. Wybér
padt na wtasnie to tworzywo, poniewaz poduszki powietrzne
sg jednorazowe. Nie sg to obiekty, ktére mozna naprawic

i ponownie wykorzystac¢. Gtéwnga zaletg tego materiatu jest jego
ogromna wytrzymatos¢ oraz walory estetyczne. Nie pozostaje
bez znaczenia to, ze w pracy tworzywo byto plastyczne, dajace
szereg mozliwosci projektowych.
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Autor: Paulina Mréz

STOLICZEK-SZACHOWNICZEK

Projekt zaktada stworzenie przedmiotu umozliwiajgcego konstruktywne spedzanie
czasu wolnego. Gtéwna jego idea jest syntezg dwdch mysli: z jednej strony to
nadanie odpadom nowej formy i funkcjonalnosci, troska i wziecie odpowiedzialnosci
za Srodowisko naturalne oraz Swiadomos$¢ czynienia dobra, a z drugiej - ukazanie
realnych korzysci wynikajgcych z samej gry w szachy.

Projekt zaktada wykorzystanie wielu odpaddw réznego pochodzenia (szkto,

metale, tworzywa sztuczne, odpady remontowe i budowlane). Sg wsrdd nich takze
przedmioty, ktére nie nadajg sie do uzycia zgodnie z ich pierwotnym przeznaczeniem
ze wzgledu na powstate w nich uszkodzenia (np. popekane wiaderka czy miski).
Wszystkie ujete w projekcie surowce potrzebne do stworzenia przedmiotu pochodzg
z domu autora - s to wiec typowe odpady generowane w przecigetnym gospodarstwie
domowym. Jedynie farba akrylowa do pomalowania niektérych elementéw oraz klej
nie stanowig odpadu.

UNO LAMP

Podstawg lampy jest stojak znaleziony na
ztomowisku odnowiony i pomalowany.
Natomiast abazur z drewna kasztanowca
to wycinek pnia z wieloma wadami, ktéry
normalnie zostatby przeznaczony do
spalenia lub przerobiony na wiéry. Kabel
pochodzi ze starej pompy. Jedyne rzeczy
nie pochodzace z odpaddw to zaréwka,
oprawka i wtgcznik.

Autor: Mateusz Nowakowski

LAMPA TRIPLEX

DROP

Drop to projekt obiektu tgczacego w sobie
suszarke na naczynia ze stojakiem na

rosliny doniczkowe. Woda nagromadzona
na mytych wczesniej naczyniach ociekajac,
trafia do konca lekko pochytej rynny, gdzie

jest pobierana przez korzenie.

Autor: Joanna Zagorska

Autorzy: Kamila Kosciariska i Arkadiusz Orman

Lampa Triplex to potgczenie tradycyjnego materiatu (drewna) ze wspoétczesnym
(pleksiglasem), dlatego idealnie wpisuje sie zarbwno w nowoczesne jak

i klasyczne wnetrze. Lampa sktada sie z trzech asymetrycznych trzonéw

0 réznej wysokosci, ktére nadaja jej nowoczesnego wygladu. Do ich stworzenia
wykorzystany zostat materiat z odpadu drukarni 3D. Owalne kawatki szkta
akrylowego obracaja sie wokot osi preta stanowigcego trzon lampy, dzieki
czemu mozna zmieniac ich utozenie w dowolng konfiguracje. Pod$wietlane od
spodu przezroczyste kolumny delikatnie rozpraszajg Swiatto z coraz mniejszym
nasyceniem. Podstawa pochodzi z drzewa wycietego ze wzgledu na chorobe.
Przewdd zasilajgcy pochodzi ze starej lampy, a owiniecie go sznurkiem jutowym
nadato mu oryginalny walor estetyczny oraz dodatkowe zabezpieczenie przed
uszkodzeniem.



CLODMANETER

Szkto zostato zamienione na plastik, ktéry ma je imitowac,

a rownoczes$nie byc¢ lekki. A gdyby tak nada¢ mu na nowo owg
szklisto$¢? Autorka podjeta sie obrébki termicznej plastikowych
butelek. W zamysle majac organiczne formy - meduzy - udato jej
sie je uzyska¢, tworzac kompozyt, jedng ze sktadowych projektu.
Powstate z meduz lampy stanowig pewnego rodzaju obiekt
artystyczny - instalacje $wietlna.

Autor: Dominika Cierplikowska

LAMPA ABSTRAKT

Jest to lampa wykonana z metalowej warstwy
zuzytej patelni oraz czesci znalezionej na Smietniku,
ktéra idealnie nadaje sie do umieszczenia w niej
zaroéwki. Po zapaleniu lampy w ciemnym pokoju
mozemy dostrzec piekne Swietlne wzory, ktére
rzutuja na $ciany niczym gwiazdy.

Autor: Karolina Domariska

POLKA Z LUSTREM | LAMPA
Z REGRANULATU HDPE

Pétka z lustrem i lampa z regranulatu HDPE

to propozycja produktu wykorzystujacego
powszechnie dostepny surowiec w interesujacy
wizualnie spos6b. Punktem wyjsciowym jest
wyprodukowanie ptyty z regranulatu HDPE

o rozmiarze okoto 1m x 1m. Wykorzystujac rézne
mieszanki granulatu, mozemy mie¢ wptyw na
to jak bedzie wygladat kolor i wzér péiki. Z jednej
wyprodukowanej ptyty mozna wycig¢ 4 pofki.
Produkcja ptyty wykorzystuje opracowany juz
projekt open-source o nazwie #preciousplastic.
Dzieki temu mozliwe jest tez potencjalne
wdrozenie innych produktéw w tej technologii
badz sprzedaz samej ptyty - to materiat

o bardzo ciekawym potencjale, ktérego nie

ma na polskim rynku.

Aby dodac szlachetnosci materiatowi, elementy
potki mozna pokry¢ matowym lakierem. Potka
wyposazona jest w lustro - barwione badz nie,
w zaleznosci od wersji kolorystycznej, oraz
lampe led. Wspornik wykonany jest z granulatu
wttaczanego do formy. Mocowanie potki jest
sprytnie ukryte za lustrem i wspornikiem, aby
uzyskac atrakcyjng, asymetryczng kompozycje.
Poétka jest ciekawym dodatkiem do
wspotczesnych wnetrz, skupiajgcym uwage

i wzbudzajgcym ciekawosc.

Autor: Michat Majdak



FINALISCI

Projekty, ktére przeszly do drugiego etapu

I Sztuka nie ma zadnego celu, jest celem sama w sobie, jest absolutem, bo jest odbiciem
absolutu - duszy.

Stanistaw Przybyszewski, Confiteor, 1899

Autor: Pamela Rebeka Rudnik

ETUI

ETUI to praca taczaca idee DIY (Do It Yourself - zréb to sam) zaktadajaca
samodzielne wykonywanie przedmiotéw uzytku codziennego bez wsparcia
profesjonalistow z upcyklingiem. Autorka zdecydowata sie na przygotowanie
projektu, z ktérego bedzie mogt skorzysta¢ kazdy we wtasnym domu,
samodzielnie robigc etui (np. na okulary albo dtugopisy) z przedmiotéw,
ktére w innym wypadku wylgdowatyby w koszu na smieci. Do zrobienia etui
potrzebne sg odpady, ktére znajdziemy w kazdym domu: rolki po papierze
toaletowym, kartonowe opakowanie po herbacie, uzywana papierowa torba
na zakupy oraz artykuty papiernicze: tasma, nozyczki, klej czy pedzel.

BRANSOLETA POLIMEROWA

Do stworzenia bransolety uzyto polimeru
z wytrawionym wzorem wypuktym, ktory
moze by¢ spersonalizowany, wykonany
jako jednokolorowy projekt wektorowy.
Elementem zamykajacym bransoletke
moga by¢ napy, nie stanowigce juz
materiatu z odzysku.

Autor: Marek Rzepnikowski

Autor: Katarzyna Grzelakowska

UP CYKLE SET OF FURNITURE

Idea prezentowanego projektu bazuje na wtérnym wykorzystaniu
tworzyw sztucznych, potocznie uchodzgcych za odpady. Koncepcja
zawiera propozycje przetworzenia surowca, nadania mu nowe;j
formy oraz funkcji uzytkowej. Pomyst rozwigzuje globalny problem
zwigzany z masowg produkcjg odpaddw nieorganicznych oraz

z ich zagospodarowaniem. Projektant proponuje wytworzenie nowe;j
jakosci produktow pochodzgcych z materiatéw przeznaczonych do
utylizacji. Prezentowanym rozwigzaniem jest zestaw mebli, obiektéw
przeznaczonych do codziennego uzytku w domach oraz w biurach.
Blaty uzytkowe, potki, pojemniki czy kosze na Smieci z pewnoscig
znalaztyby szerokie zastosowanie, przyczyniajac sie tym samym

do rozwigzania narastajgcego problemu zwigzanego z masowg
produkcjg odpadow.



Sztuka poszerza nasze horyzonty, rzuca nowe Swiatto na przedmioty i zjawiska,
ktére dotychczas wydawaty nam sie stworzone tylko w jednym celu.

DRUKUJACE PIERSCIENIE

Drukujace Pierscienie. Mozna uzywac ich jako elementu
drukujacego pojedyncze lub powtarzalne wzory. Mozliwe jest
wykorzystanie jako elementu ozdobnego lub, edukacyjnego, w
zaleznosci od tematyki zaprojektowanych wzoréw.

Autor: Katarzyna Grzelakowska

ZNICZ

Projekt powstat w ramach rozwazan nad zmniejszeniem sladu weglowego w réznych aspektach zycia. Obchody
Wszystkich Swietych, a co za tym idzie obserwacja niezliczonej iloéci niepodlegajacych recyklingowi odpadéw
cmentarnych, sktonity autorke do pracy nad opracowaniem biodegradowalnego znicza, co do ktérego nie

bedzie watpliwosci, do ktérego pojemnika ma trafi¢. Problem polegat tez na uodpornieniu materiatu na warunki
atmosferyczne, takie jak opady czy wilgo¢. Autorka szukata inspiracji w odpadach kompostowalnych, takich jak
makuch, tupiny orzechéw, stary twarog czy pézniej takze stoma i siano. Tak powstata forma, ktéra jest stworzona

z opracowanego przeze artystke materiatu opartego tylko na naturalnych sktadnikach. Projektantka testowata takze,
jak w inny spos6b mozna wykorzysta¢ materiat i jakie ma wtasciwosci.

- Poziom wiedzy w spoteczeristwie jest coraz wyzszy i pozytywnie zaskakuje mnie, ze ktos wymysla z twarogu i orzechéw
produkt, ktéry ma szanse zastqpic w przysztosci np. plastikowy znicz - podsumowata Marta Karwacka.

Autor: Klaudia Ginter




SKAFANDER

Gtéwna ideg projektu byto stworzenie
skafandra chronigcego cztowieka przed
czynnikami zewnetrznymi. Do projektu
zostaty wykorzystane materiaty, ktére
same w sobie sg elementami ochronnymi.
Przyktadowo do stworzenia konstrukgcji
wykorzystano siatke przeciw kretom.
Ksztatt i wyglad skafandra uzyskano przy
uzyciu kleju na gorgco. Catos¢ konstrukcji
tacza trytytki. Inspiracjg do stworzenia
formy i struktury skafandra byty otaczajace
cztowieka czynniki takie jak np. podmuchy
wiatru, krople deszczu.

- Wtym projekcie upcykling byt wazny dla
twdrcy w znaczeniu podniesienia wartosci
materiatéw codziennego uzytku, zeby stworzyc
rodzaj arcydzieta z przeznaczeniem np. dla
muzykdw wystepujqcych na scenie czy na
pokazach mody. Projekt to majstersztyk

i do takiej odwagi twérczej sq w stanie
posunqc sie wytqcznie artysci - podsumowat
przewodniczacy Jury Tomek Rygalik.

BLUE LIGHT REVISION Zwycieski projekt wykorzystuje gietkie folie pochodzace z telewizoréw
I MIEJSCE LCD jako klosze lamp oraz sztywny pleksiglas jako ekran rozpraszajacy

Swiatto lampy.

Od kilkudziesieciu lat sprzety elektroniczne projektowane sg tak by stuzyty
uzytkownikowi maksymalnie do korica okresu gwarancyjnego jaki oferuje
producent, a nastepnie zostaty zastgpione przez nowsze modele, z czego
nieSwiadomi konsumenci chetnie korzystaja.

W ten sposéb co roku na $wiecie przybywajg tony elektrosmieci - trudnych
lub niemozliwych do utylizacji.

Wykorzystane w projekcie materiaty pochodzg z matego warsztatu, ktory
zajmuje sie naprawa sprzetu elektronicznego - gtéwnie telewizoréw.
Urzadzenia, ktére nie nadajg sie juz do uzytku sg tu rozktadane na czesci.
Wiekszo$¢ elementow jest wykorzystywanych do naprawy innych sprzetéw,
jednak znaczna cze$¢ musi by¢ utylizowana.

- Wszystkie projekty traktowane sq jako poczqtek drogi i przymiarka. Uwazam,
ze lampy majg najwiekszy potencjat, bo wida¢ w nich konsekwencje. Podoba mi
sie spryt wykonania i wykorzystanie elementdéw nieprzeznaczonych stricte do
konstruowania lamp, np. uchwyt do papieru, ktéry petni tutaj role wykoriczenia
klosza. Bardzo podoba mi sie, Zze w opisie procesu powstawania znalazta sie
informacja o pochodzeniu odpaddw, ktére projektanci otrzymali z matego,
rzemieslniczego zaktadu naprawy sprzetu elektronicznego - Michat Piernikowski.

Autorzy: Barbara Stelmachowska i Mateusz Ligocki
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